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Prva kapitola. Uvod

»i-Pro“ je ovladaci softvér optimalizovany na projektoryU-Pointer/U-Vision. S vyuZitim
sofistikovaného pisania a roznych praktickych nastrojov softvéru ,i-Pro” a projektorov U-Pointer/U-
Vision budu vase prednasky posobivejsie.

Q i-Pro for U-Pointer

,i-Pro” ma dve charakteristické funkcie:

1. funkciu digitdlneho pisania

2. funkciu vytvdrania obsahu

,i-Pro“ poskytuje vysoku a stabilnu rychlost pisania, pretoze je optimalizovany na U-Pointer/U-Vision.

S ,i-Pro” budete mat radost z pdsobivych prezentacii, vzdelavania a tvorby obsahu.
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Druha kapitola. Zakladné informacie

A. Upozornenia pred pouzitim

,i-Pro“ podporuje operacné systémy Windows XP a Vista. Ostatné operacné systémy ako Mac alebo

Lynux nie si podporované. Softvér pracuje so zariadenim U-Pointer/U-Vision. Tento program

pouzivajte vyhradne so zariadenimU-Pointer/U-Vision. (i-Pro spustajte iba vtedy, ked'je k vasmu

pocitacu pripojeny U-Pointer/U-Vision. U-Pointer/U-Vision pripojte a zapnite pred spustenim i-Pro.)

B. Systémové poziadavky

Minimalne poZiadavky

Odporucané poziadavky

Procesor CPU
Operacna pamit’' RAM
Harddisk

Grafické karta
Operacny systém

Iné

Pentimum4, 1GHz
512MB

70MB

128MB

Windows XP, Vista, 7
mikrofén, reporoduktor

Dvojjadrovy

1GB

100MB

128MB

Windows XP, Vista, 7
mikrofén, reporoduktor
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Tretia kapitola. Instalacia

A. InStalacia softvéru

Do CD mechaniky na pocitaci vlozte CD, ktoré bolo pribalené k U-Pointer/U-Vision, kliknite na ,,Install
i-Pro” (instalovat i-Pro), a nasledne si zvolte jazyk instalacie.

l P‘lom @ Install i-Pro

SETUP

ISCommunications Co, Ltd.

Ked'sa otvori okno sprievodcu instalaciou, kliknite na ,Next” (dalej).

Select Setup Language @

E[Z! Select the language to use during the installation:

[Ergish K3
[ 0K ] L Cancel ]

Pri pridavani dodatocnych funkcii kliknite na jedno z prazdnych tlacidiel na vytvorenie ikony. Potom
kliknite na tlacidlo ,,Next” (dalej).

! Setup - i-Pro for U-Pointer @\ 3] @

welcome to the i-Pro for
U-Pointer Setup Wizard
This will install i-Pro for U-Pointer on your computer.

It is recommended that you close all other applications before
continuing.

Click Next to continue. or Cancel to exit Setup.

Cancel
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- V tomto kroku moéZete vytvorit ikonu na pracovnej ploche a ikonu rychleho spustania. Zvolte si, ¢o
uprednostnite, a kliknite na“Next” (dalej).

Program je pripraveny nainstalovat ,i-Pro“. Kliknite na menu , Installation” (instaldcia).

s Setup - i-Pro for U-Pointer

Select Additional Tasks
‘which additional tasks should be perfarmed?

Select the additional tagks you would ke Setup to perform while installing i-Pro for
U-Painter. ther click Mext

Additional icons:
[Create o d
[ Create a Quick Launch icon

picorg

[ < BacH I Mext » I Cancel I

5! Setup - i-Pro for U-Pointer

Ready to Install
Setup is now ready to begin installing i-Pro for U-Pointer on your computer,

Click Install to continue with the installation, or click Back if you want to review or
change any zettings.

Additional tasks:
Additional icons:
Create a desktop icon

Install | Cancel

Pre prerusenie instalacie kliknite na ,,Cancel)

e Setup - i-Pro for U-Pointer

Installing
Please wait while Setup installs i-Pro for U-Painter on your computer.

Extracting files...
C:AISCom\i-Pro for U-Painter\ClipartsM atter\FlaghCanada. emf

Cancel
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Kliknite na ,Next” (dalej) a nainstalujte ovladac tlaciarne ,i-Pro Printer” (tlaiaren i-Pro).

Instaldcia ,,i-Pro Printer” je ukoncena. Kliknite na tlacidlo ,,Finish” (dokoncit).

e Setup - i-Pro for U-Pointer Q]E‘Z‘

Completing the i-Pro for U-Pointer
Setup Wizard

Setup has finished installing i-Pro for U-Pointer on your
computer. The application may be launched by selecting the
installed icons.

Click Finish to exit Setup.

Instaldcia ,,i-Pro” je ukoncena. Kliknite na tlacidlo ,Finish” (dokoncit). Ak chcete dokondit instalaciu
a sucasne spustit i-Pro, zakliknite ,Launch i-Pro“ (spustit i-Pro) a stlaéte tladidlo ,,Finish” (dokon(it).
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Stvrta kapitola. Spustenie i-Pro

Upozornenie

Projektor U-Pointer/U-Vision zapojte a uvedte do prevadzky pred spustenim programu i-
Pro. Ak spustite i-Pro pred zapojenim projektora U-Pointer/U-Vision, na obrazovke sa
objavi chybové hlasenie a i-Pro nebude fungovat.

A. Spustenie pomocou ikony i-Pro

Ak si pocas instalacie vyberiete moznost vytvorit ikonu na pracovnej ploche (,,Create a desktop icon”)
alebo vytvorenie ikony rychleho spustenia (,,Create a quicklaunch icon”), na pracovnej ploche alebo
na paneli Uloh sa vytvori ikona i-Pro. Program i-Pro potom moZete spustit kliknutim na jednu z tychto
ikon.

st
e

Ew_
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B. Spustenie i-Pro cez programové menu

DV pripade, Ze z pracovnej plochy odstranite ikonu i-Pro alebo ste pri indtalacii nezvolili moZnost
vytvorit ikonu na pracovnej ploche (,Create a desktop icon”) ani vytvorit ikonu na rychle spustenie
(,Create a quicklaunch icon“), mbzete spustit i-Pro cez programové menu. Postupujte podla
nasledujucich pokynov:

a. Kliknitena tlacidlo ,Start“ na paneli tloh Windows.

b. Kliknite na moznost , Vsetky programy”.

c. V prehlfadavanom zozname programov kliknite na ,,ISCom*“.

d. Kliknite na menu ,,i-Pro 4“.

e.V menu programu i-Pro najdite ikonu ,i-Pro“a kliknite na fiu. Nasledne sa spusti program i-Pro.

%2 Windows Catalog
& windows Update

I Accessories 4
I) Games »
15Com » \@ U-Painter
@ startup v TR A @) i-proforu-pointer |

‘ﬁ%‘ Uninstall i-Pro for U-Pointer

& Internet Explorer
w mMsn
(%) Outlook Express

C. Spustenie i-Pro cez menu zariadenia U-Pointer/U-Vision

@ ,i-Pro” je mozné spustit aj kliknutim na ikonu ,i-Pro“ v menu zariadenia U-Pointer/U-Vision. Ked'
spustite U-Pointer/U-Vision, na paneli Uloh sa vytvori ikona U-Pointer/U-Vision. Ked pomocou pera
U-Pointer/U-Vision kliknete na ikonu U-Pointer/U-Vision, otvori sa menu U-Pointer/U-Vision. V menu
vyhladajte ikonu i-Pro a kliknite na fiu. Takto spustite i-Pro.

Takto spustite i-Pro.
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Configuration
Start Wizard
Calibration

About U-Pointer

Exit
W ozl ..ot mens U pointer

Piata kapitola. Popis obrazovky a hlavné funkcie

A. Typ panela nastrojov

Typy panela nastrojov

Panel nastrojov programu i-Pro mozno umiestnit kdekolvek podla preferencii uzivatela. K dispozicii je
rovny panel nastrojov alebo pohyblivy panel nastrojov. Rovny panel moZno umiestnit pozdiz
ktoréhokolvek boku okna, pohyblivy panel méze uzivatel premiestnit do ktorejkolvek polohy.

B. Typ a umiestnenie panela nastrojov

Typ a umiestnenie panela néstrojov si mozno vybrat v hlavhom menu i-Pro a program si po ukonéeni
zapamata typ aj umiestnenie panela nastrojov pre dalSie pouzitie.
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C. Pohyblivy panel nastrojov

Pohyblivy panel ndstrojov pozostdva ztroch cCasti A, B, C, pricom vsetky Casti su hierarchicky
prepojené.

Cast A ma dve funkcie

Prvou funkciou je ukazat, ktory nastroj sa prave pouziva. Ak si spomedzi objektovych nastrojov
vyberiete pero, ukdze sa zodpovedajlca ikona.

Druhou funkciou je vyhladavanie v hlavnhom menu i-Pro. Ak kliknite pravym tlacidlom v tejto Casti,
otvori sa hlavné menu.

Cast B:

Nastroje afunkcie i-Pro su zoskupené podla podobnosti av ¢asti B sa nachadza zoznam skupin
nastrojov a funkcii.

Pri praci budete ¢asto vyuZivat nastroje diagram, guma a prepinanie mddov. Pre zjednodusenie
mozno na tieto skupiny funkci prepnut jednoduchym kliknutim na prislusnd ikonu.

V casti C st zobrazené jednotlivé funkcie a nastroje.
Ked kliknite na hociktoru ikonu v ¢asti B, v ¢asti C sa zobrazia prislusné ikony.

Ak v priebehu 5 sekind nevykonate v ¢asti C nijakd akciu, tato ¢ast zmizne.
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D. Popis nastrojov v pohyblivom paneli nastrojov
(Dvyhladavanie v hlavnhom menu

Hlavné menu v pohyblivom rezime aktivujete stlacenim casti A na niekolko sekind perom U-
Pointer/U-Vision alebo kliknutim pravym tlad¢idlom mysi.

B @
= 0
(@) @@_

MNew presentation
4 Open

‘ _ =] save
@ F@ﬂ :ave As

L?j Save note
Qg Print note

v"'z’ Tools 4
%] Toolbar Position 4

2+ Confirguration

[B] close

@ Vyber farby a hrubky pera

Po kliknuti na tuto ikonu za v ¢asti C zobrazi 16 farieb a 4 typy hrubky pera.

Kliknitena farbu alebo hrubku pera podla svojho vyberu.
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® Funkcia prepinania reZzimov

ReZzim Windows a reZim riadenia objektu mozno vybrat pomocou tejto funkcie. Pocas i-Pro médu
mbzete prepnut do rezimu okna.

Ked pri pouZivani i-Pro pocas prezentacie kliknete na tuto ikonu, reZim pisania prepnete

o]

na rezim okien, aby ste mohli vinom okne spustit ini softvérovu aplikaciu.

V tomto rezime mbzete vSetko, ¢o napiSete, obrazky ClipArt, alebo diagram pouzit ako

2

objekt, ktory mbzete rotovat, zvacsit, kopirovat alebo prilepit.

Pero a my$ mozete pouzivat bez nutnosti prepinania rezimu.

Velkost pozndmky mozZete zvacsovat bez obmedzenia.
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@vyber priehladného rezimu, pera a diagramu

Po kliknuti sa zobrazi ¢ervené podciarknutie a prepne sa do priehladného
rezimu. V tomto reZzime kazda nova kresba prekryje pozadie, diagramy

a predchadzajlce kresby, takZze mozZno vidiet aj obsahy pod riou. Ak chcete
vypnut priehladny rezim, kliknite este raz na tu istd ikonu.

Perd. Moznost vybrat si typ pera.

Stetec. V zavislosti od rychlosti pisania mézete zvyraznit hribku.

/

Rovna Ciara

Stvorec alebo obdiznik

Stvorec alebo obdiznik s farebnou vypliiou

Kruh

Kruh s farebnou vyplnou

Rovna Ciara so Sipkami na oboch koncoch

11 O O

Rovna ciara so Sipkou na jednom konci
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® Vytvorenie poznamky

Pod touto ikonou st zoskupené funkcie vytvorenie poznamky, vytvorenie obrazku ClipArt,

importovanie dokumentu, zachytenie obrazovky.

Vytvorenie novej poznamky. Farebnost pozadia nastavite v menu konfiguracie

Pozadie tabule

Pozadie notovej osnovy

5 &® @ O

Pozadie anglickej pozndmky

Pozadie rukou pisanej poznamky

Pozadie pozndmky v grafe

0 ®

Importovanie beznych suborov

)

VloZenie obrazku clipart do poznamky

0N
oo

Importovanie obrazkov dostupnych v poditadi

Zobrazenie zoznamu poznamok
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O- i-Pro for U-Pointer

Software Manual

®Predchadzajica/nasledujtica strana

Prechadzanie na predchadzajuce a nasledujice poznamky. Funkcia sa aktivuje, iba ak mate vytvorené
dve alebo viac pozndmok.

B3 @

2 0
®) 2 (&
Qo8

(D zvadsovanie

Funkcia sliZi na zvadsenie Casti alebo celej pozndmky na 100% aZz 400% povodnej velkosti. Velkost
a poloha vsetkych objektov v poznamke sa meni podla pomeru zvacésenia.

100%  Navrat k pévodnej velkosti poznamky
200%  Zvacsenie poznamky na 200%
300%  Zvacsenie poznamky na 300%
400%  Zvacsenie poznamky na 400%
Zvacsenie vybranej Casti. Ak sa chcete vratit k pdvodnej velkosti, kliknitena ,,100”

. Zvacsovanie a zmensovanie obrazovky o jeden stupen
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®Vytvorenie zaznamu

Poznamky, ktoré budete pisat pocas prednasky, sa budi zaznamenavat vo formate videa.

2 Poznamky, ktoré budete pisat pocas prednésky, sa budd zaznamenavat vo formate videa.

©® Guma

Ndstroje na vymazanie objektu v pozndmke. Podporované je uplné alebo Ciastocné vymazanie

objektov.

Vygumovanie vSetkych objektov v poznamke

O | &

Selektivne vygumovanie objektov

Vygumovanie oblasti: vygumované budu objekty vo vybranej oblasti
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E. Popis pevného panela nastrojov
Panel nastrojov mozno umiestnit po Styroch stranach okna, no tvar a funkcia zostavaju rovnaké.
(D Vyhladavanie v hlavhom menu

Hlavné menu aktivujete stlatenim ikony i-Pro na niekolko sekind perom U-Pointer/U-Vision alebo
kliknutim pravym tlacidlom mysi.

| E] MNew presentation
4 Open

B Save

‘ @ Save As

[2} Save note
: h:Di] Print note

&7 Tools 4
| [F] Toolbar Position 4

3 Confirguration

@ Vytvorenie poznamky

Kliknutim na ikonu oznacenu Sipkou na 0,3 sekundy otvorite menu vytvorenia novej poznamky. Za
ucelom vytvorenia poznamky v zakladnom nastaveni kliknite kratko na ikonu alebo na Sipku vedla
ikony.

9P UDDEIE
@& @ @ @I
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Vytvorenie novej poznamky. Farebnost pozadia nastavite v menu konfiguracie

-

@

Pozadie tabule

&)

Pozadie notovej osnovy

)

Pozadie anglickej poznamky

Pozadie rukou pisanej poznamky

Pozadie poznamky v grafe

E

Importovanie beZnych suborov

BN

VloZenie obrazku clipart do poznamky

E',_’, Importovanie obrazkov dostupnych v pocitaci
Zobrazenie zoznamu pozndmok
® Vyber farby

Po kliknuti na ikonu farby alebo na Sipku vedla ikony sa otvori menu farieb.

PRIRFRRRERRRERE
BN I ' SERCNE)
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@ Nastavenie hrubky pera

1 1 10
Ked' kliknete na ikonu hridbky pera, oznacenu na obrdzku Sipkou, zobrazi sa aktudlna hribka pera.

Hribku pera mézete nastavit kliknutim na Sipku vedla ikony hribky pera. Objavi sa posuvny ovladac
hrubky pera. Jeho posunutim nastavite hrubku pera.

® Priehladny rezim

SEIE

Po kliknuti na oznacenu ikonu sa reZim normalneho pisania prepne na priehladny rezim. V tomto

rezime kazda nova kresba prekryje pozadie, diagramy a predchadzajlce kresby, takze mozno vidiet aj
obsahy pod nou. Ak chcete vypnut priehladny rezim, kliknite eSte raz na tu istd ikonu.

® Vyber pera alebo tvaru diagramu

Z menu pera/diagramu si mbzete vyberat dvomi sp6sobmi. MdZete bud na chvilu stladit ikonu
pera/diagramu alebo kliknut na Sipku vedla tejto ikony.

P\N0O000 0 &= —
olal@® v O @
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V tomto menu si moézZete vybrat diagramy alebo pera. Po vybere pera alebo diagramu sa vybrana
ikona objavi v ikone funkcie pero/diagram.

@ Pera. Moznost vybrat si typ pera.
Stetec. V zavislosti od rychlosti pisania moézete zvyraznit hrabku.

\ Rovna ¢iara

Stvorec alebo obdiznik

Stvorec alebo obdiznik s farebnou vypliiou

Kruh

O] O

Kruh s farebnou vyplriou

Rovna Ciara so Sipkami na oboch koncoch

A—p
=P | Rovna Ciara so Sipkou na jednom konci
Druha moznost menu
@ Vyber typu gumy

Na chvilu stlaéte ikonu gumy a nasledne sa zobrazi podmenu gumy. Takisto mdzZete kliknut na Sipku
vedla ikony.

@ O
Rlee

S
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Po vybere typu gumy v podmenu sa ikona vybratého typu gumy zobrazi v ikone gumy.

Q Vygumovanie vSetkych objektov v poznamke

Q Selektivne vygumovanie objektov

B Vygumovanie oblasti: vygumované budu objekty vo vybranej oblasti

Dalsie moznosti menu

®Predchadzajtica/nasledujtica strana a zoznam poznamok

Funkcia slUzi na prechod na predchadzajicu alebo nasledujucu stranu. Tato funkcia je aktivna iba
v pripade, Ze su vytvorené minimalne dve poznambky.

@ Prechod na predchddzajicu poznamku

Q Prechod na nasledujicu poznamku

Zoznam poznamok: v okne so zoznamom poznamok mdZete otvorit Zelani poznamku

Il

dvojitym kliknutim alebo ju selektivne vymazat
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© zvicsovanie

Funkcia slUzi na zvacsenie Casti alebo celej poznamky na 100% aZz 400% povodnej velkosti. Velkost
a poloha vsetkych objektov v pozndmke sa meni podla pomeru zvacsenia.

100%  Navrat k pévodnej velkosti poznamky
200%  Zvacsenie poznamky na 200%
300%  Zvacsenie poznamky na 300%
400%  ZvacSenie poznamky na 400%

_ Zvacsenie vybranej Casti. Ak sa chcete vratit k pdvodnej velkosti, kliknitena ,, 100“
. Zvacsovanie a zmensovanie obrazovky o jeden stupen

Dal$ie moznosti menu

@ Vytvorenie zdznamu

Poznamky, ktoré budete pisat pocas prednasky, sa budu v tomto reZime zaznamenavat vo formate
videa. Pomocou tejto funkcie mdzete tvorit obsah prednasky a Sirit ho on-line.

#Na vyuZivanie nahrdvacej funkcie i-Pro je potrebné do poditaca

nainstalovat Windows MediaEncoder poskytovany spolo¢nostou Microsoft.

Ikona spustenia nahravania: po kliknuti na tuto ikonu sa ikona stdva neaktivna, aby sa
s zabranilo dvojnasobnej ¢innosti.

Ikona zastavenia nahravania: T4to ikona sa aktivuje iba v pripade, Ze je spustené nahrdvanie.
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@ Prepnutie do rezimu Windows

Umoznuje prepnutie do Windows a spustenie inych aplikacii bez ukoncenia i-Pro.

i

ig start 2 0e

[] . Po kliknuti sa i-Pro rezim prepne do rezimu Windows. I-Pro nastroje sa skryju a prepinanie
nastrojov sa objavi v lavom okraji okna.

m Po kliknuti sa ramcek schovd a prejde na i-Pro rezim. Zachtenim snimky vytvori novu
_——  poznamku.

Po odkliknuti sa windows mod prepne do rezimu pisania bez zachytenie okna ram. Poslednd
' poznamka sa tesne pred tym prepne do reZimu okna.

@© Rezim objektov

V tomto rezime mozete ovladat vietko, ¢o nakreslite, obrazky ClipArt alebo diagramy ako objekty,
ktoré mézete rotovat, zvicsovat, kopirovat alebo prilepit

k Normadlny tvar, ikonka kontrolovaného objetu nie je aktivovana.

@ Farba pozadia ikony sa zmeni, ked' sa klikne na ovladanie objektu.
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F. Popis hlavného menu

(@ Ako je vysvetlené v D-(2), E-(D), kliknutim na ikonu i-Pro aktivuje hlavné menu, ako na obréazku
nizsie. Podrobny popis jednotlivych menu su uvedené v kapitole 6.

|:1 MNew presentation
< Open

B Save

[J_] Save As

I}‘j Save note
lg) Print note

5l

&7 Tools »
[] Toolbar Position 4

i Confirguration

I ﬁJ Close

New presentation (Nova prezentacia): Zacat novu prezentaciu
Open (Otvorit): Otvorit uloZzené poznamky z prednasky

Save (Ulozit): UloZit aktualnu prezentaciu

SaveAs (Ulozit ako): UlozZit aktualnu poznamku pod uréitym
nazvom

Save note (UloZit poznamku): Ulozit poznamku vo formate
obrdazka

Print note (Vytlacit poznamku): Vytlacit poznadmku

Tools (Nastroje): moznost zvolit si virtualnu klavesnicu, svetelené
zvyraznenie, clonu.

Toolbar Position (Poloha panela nastrojov): vyber polohy panela
nastrojov v okne

Configuration (Konfiguracia): nastavenie konfiguracie i-Pro

Close (Zavriet): ukoncenie i-Pro

Strana 26



O- i-Pro for U-Pointer

Software Manual

Siesta kapitola. Aplikacie

A. Importovanie dokumentov

i-Pro vam pocas prezentacie ponuka podla potreby 5 druhov pozadia (pozrite si aj piatu kapitolu,

body D-®), E-®). Do prezentacii mozno navyse importovat zakladnych 350 obrazkov ClipArt a vase

dokumenty Microsoft Office.

Pri importovani dokumentov Microsoft Office sa riad'te nasledujucimi pokynmi:

a. V stlade s popisom pri bodoch D-®)a E-@) v piatej kapitole, kliknite na ,,import documents*“

(importovat dokumenty).

b. Nasledne sa objavi dialégové okno ako na obrazku, prostrednictvom ktorého otvorite subor, ktory

chcete importovat.

Open

£

My Recent
Documents

Desktop

My Documents

o
My Computer
<

-
tdy Network

Look in: | () My Documents

V|

d My Music
Sy Pictures
(iNew Folder:

File name:

Files of type: | Microsoft Dffice Document

EE3)
s [
"‘ Open
3

c. . Po otvoreni zvoleného suboru kliknite na mozZnost ,,print” (tlacit) v menu, ako pri tlaci.

(%)

EEloegvaso@parigod
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d. Po dotlaceni ukoncite ,vSetky otvorené aplikacie”.

e. Podmienkou pre importovanie dokumentov Microsoft Office je mat v pocitadi nainstalovany
a funkény Microsoft Office.

Pocas pouzivania i-Pro je tlaCiaren automaticky nastavena ako ,,i-Pro Printer” (tlaciaren i-Pro).

Preto mozete importovat vetky dostupné dokumenty bez ohladu na to, ¢i pracujete v rezime
Windows alebo v inteligentnom reZzime, a to prostrednictvom tlace cez tlaciaren i-Pro ,i-Pro Printer”.

Importovat mozete dokumenty Microsoft Office aj sibory PDF.

B. Pouzitie obrazkovClipArt

i-Pro vam ponuka do prezentacii 350 obrazkov ClipArt a rozhranie na priddvanie vlastnych obrazkov
ClipArt pouZivatela.

Pri pouzivani obrazkov ClipArt postupujte podla nesledujucich pokynov:
a. Kliknite na ikonu ClipArt. Preéitajte si pokyny D-®a E-@) v piatej kapitole.
b. Otvori sa dialégové okno ClipArt.

c. Zvolte si adresar s obrazkami ClipArt, po pravej strane sa zobrazia miniatiry obrazkov. Ak kliknite
na miniaturu, obrazok sa objavi zvacseny v okne s nahladom.

Clipart browser @

Clipart |

=100 Matter
1) Animal
1) Button
1) Flag
{2 Food

[>

2 Fruie — candy_blue.emf candy_green.emf candy_red.emf
1) Man
1) Map

coffee.emf eqgg.emf

[ Add " Delete ”Set background]
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d. Obrazok vlozite do poznamky dvojitym kliknutim nar alebo jeho presunutim do poznamky.

Clipart browser [g]

Clipart ‘ T

T2 Matter ~
1) Animal
{2 Button
) Flag
1) Food

(2 Frait - bread.emf candy_blue.emf candy_green.emf candy_red.emf
) Man

) Map

) Map_Symbol

(£ Math ]

K /ﬁé( coffee.emf egg.emf

[ oo s

T
VY

Oo@ 286

K ICICN NS NCNC)
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e. Ak chcete nastavit obrazok ClipArt ako pozadie, vyberte si obrazok a kliknite na tlacidlo ,,set
background“(nastavit ako pozadie). Pre kazdd poznamku mozno ako pozadie nastavit iba jeden

obrazok.

Clipart browser
Clipart. |

1) Graph -~
1) Hemisphere.
) Man
12 ManuscriptPaper
1) Map_lapan01
122 Map_apanoz
{29 Map_world
1) RaderChart
12 SectionPaper
¥

01%orld_01.emf

02world_02.emf

s
06Europe.emf

2

r—:Y'
4
oL
22 A
S 2
R LY

Z
i
I*JLG

<

¥

Y by i(/’ o {
| e

g ?

Beld

IRk e@

f. Pridavanie obrazkov ClipArt : Ak chcete pridat vlastné uzivatel'ské obrazky ClipArt, kliknite na
tladidlo ,Add“ (pridat). Nasledne sa otvori dialégové okno.

Clipart browser @

Clipart l

=10 Matter

1) Animal

1) Button

i) Flag

=3 Food

1) Fruit

1) Man

1) Map

153 Map_Symbol
{53 Math

Ty,
(r

[

23

coffee.emf

3@¢ 3@¢ 3¢

candy_blue.emf candy_green.emf candy_red.emf

eqgg.emf
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g. Kliknite na tlacidlo prehladavania, otvori sa dialégové okno.

Napiste ndzov adresdra s obrazkami ClipArt a zadajte zdrojovy adresar. Kliknite na tlacidlo ,,Confirm*
(potvrdit).

V adresari s obrazkami ClipArt i-Pro sa vytvori novy podadresar.

Dbajte na to, aby ste podadresare vidy pridavali do adresara s obrazkami ClipArt programu i-Pro.

Add Clipart 3

MName | Custom Clipart

Folder FC:iISComA'I;i-Pro for U-Pointeficfipart ‘ D

[ Ok ][ Cancel ]

h. Pridany podadresar s obrazkami ClipArt bude k dispozicii, kym ho nevymazete.

i. Ak chcete vymazat pridany podadresar s obrazkami, vyberte ho a kliknitena ,delete” (vymazat).
Obrazky ClipArt poskytované s programom i-Pro nemozno vymazat.

C. Zoznam poznamok a vymazavanie

(DPotas prezentacie vytvorite mnoistvo pozndmok alebo moZete pouiit vopred pripravené
poznamky. Celkovy pocet pozndmok a Cislo aktualnej strany si mdzete skontrolovat v pravej spodne;j
Casti okna.

(%)

16/ 66

Bl 0@ g@@es ok ]@e@
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@) Zoznam poznamok: Ako bolo vysvetlené v piatej kapitole, v bodoch D-®a E-®), kliknite
a skontrolujte si vSetky doteraz vytvorené pozndmky.

View note list @

~

Pagel Pagez

Page3 Page4

bl

@Ak chcete prejst na vybrani poznamku, dvakrat na fiu kliknite perom U-Pointer/U-Vision alebo

mysou.

@Ak chcete pozndmku vymazat, vyberte ju a kliknite na tlagidlo , Delete” (vymazat).

.....

Pointer/U-Vision alebo mysi.
Potiahnutim oznacte urcitd oblast tak, aby v nej boli zahrnuté poznamky uréené na vymazanie.

Kliknite na tlacidlo , Delete” (vymazat).
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D. UloZenie a tla¢ poznamky
(D Ulozenie poznamky

a. Svoje poznamky v prezentacii si mdzete uloZit ako subor v obrazkovom formate. Kliknite na hlavné
menu a na ,Save note” (ulozit pozndmku). Pozrite si piatu kapitolu, bod F-(D

Save note |E

Folder | C:\ISCom|-Pro For U-Painker|, | &

File Mame | TR |

Set file format

(O
(@1
(@]

Select note

(%) Save current note

(Osaveal

b. Zadajte adresar, kam sa ma subor ulozit, a nazov siboru

c. Vyberte format obrazkového suboru azvolte moznost uloZit aktudlnu poznamku alebo uloZit
vsetko.

d. Kliknite na ,Confirm“ (potvrdit).

@ Tla¢ poznamky
a. Svoje poznamky v prezentacii si mozete vytlacit. Kliknite na hlavné menu a na ,,Print Note” (vytladit

poznamku). Pozrite si aj piatu kapitolu, bod F-(D

Print note @

Print

RRro Printer 7

() Print current note
O Print all

O sSelect notes | | ~ |

Ok ] l Cancel
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b. Zvolte tlaciaren pripojenu k vasmu pocitacu.

c. Vyberte poznamky, ktoré chcete vytladit. MoZnosti tlae vam umozZniuju vybrat aktudlnu
poznamku, vSetky poznamky alebo vybrané poznamky.

d. Kliknite na ,Confirm“ (potvrdit).

E. UloZenie a otvorenie prezentacie

(D Svoju prezentaciu si moZete ulozit ako subor, ktory mozete pouZit pri daldej prezentdcii s vyuzitim
iného pocitaca. Jedinou poziadavkou je, aby bol na poéitaci nainstalovany i-Pro.

a. Prezentéciu ulozite kliknutim na ,Save” (uloZit) v hlavnhom menu. Pozrite si aj piatu kapitolu, bod F-

.

b. Otvori sa dialégové okno. NapiSte meno suboru a nastavte prislusny adresar, kam chce subor

ulozit.

Save As @

Savejn: | (@ Desktop v Q@ e E-

(LIMy Documents
L.b 4 My Computer
MyRecent | %My Network Places
Documents =) New Folder

®|

My Documents
My Computer
‘,’] File name: sample v [Csae ]
3
MyNetwok | Saveasbpe: | iPro Project File v/

Kliknite na tla¢idlo ,Save” (uloZit). Sibor sa ulozi do nastaveného adresara vo formate .ist.

c. Otvorte adresar, v ktorom je uloZend prezentdcia. Subor lahko najdete pomocou ikony suboru i-

Pro.

e @ ‘.i
o e ke Ukt
Eokre  Udeter

Strana 34




O= i-Pro for U-Pointer

# Software Manual

d. Ak chcete otvorit prezentaciu, mozete pouzit vyhladavaciu funkciu Windows alebo moZnost
,Open” (otvorit) v hlavhom menu programu i-Pro.

Ak pouZijete vyhladavaciu funkciu Windows, najdite subor s prezentdciou v prisluSnom adresari
a dvakrat nan kliknite.

Ak chcete pouZit moznost ,,Open” (otvorit) v menu i-Pro, kliknite nafiu, vyberte stbor a kliknite na
tla¢idlo ,Open“(otvorit). Pozrite si aj piatu kapitolu, bod F-(D.

@Moznost ,Save As“ (uloZit ako) v hlavhom menu i-Pro vdm umoZfiuje uloZit aktualnu prezentaciu
pod inym nazvom.

@Ak chcete po ukonéeni aktudlnej prezentacie zacat novd, kliknite na moznost ,New Presentation”
(novd prezentéacia) v hlavhom menu. Otvori sa nova prezentdcia. Pozrite si aj piatu kapitolu, bod F-(D.
Skér ako sa spusti nova prezentacia, program sa vas prostrednictvom dialégového okna spyta, Ci
chcete ulozit predchadzajicu prezentaciu. Kliknitena ,, Yes” (ano) alebo ,,No“ (nie).

F. Objekty

S obrazkami ClipArt alebo s vlastnymi kresbami mozZete narabat ako s objektmi a podla potreby
mozete menit ich velkost, rotovat a presuvat ich.

a. Do rezimu ovladania objektov sa prepnete klinutim na tlacdidlo , Object control menu” na paneli
nastrojov. Pozrite si aj piatu kapitolu, body D-@a E-12.

b. Po prechode do objektového reZimu sa zmeni farba pozadia atvar kurzora sa v reZime vyberu
objektov zmeni B zna {y .

c. Kliknite na objekt, ktory chcete zmenit; okolo vybratého objeku sa zobrazia vodiace ¢iary ako okolo
objektu v Power Pointe. V takomto stave mézete objekt menit.

e. Ak chcete menit tvar viacerych objektov sudasne, podobne ako v Power Pointe, potiahnite
kurzorom a vyznacte nejaku oblast, v ktorej sa budu nachadzat cielové objekty. Nasledne upravte ich
tvar.

Viac objektov vybratych sucasne.
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f. Stcéastou i-Pro je menu ovlddania objektu, ktoré zobrazite tak, Ze sa kurzorom postavite na vybratu
oblast objektu a stlacite pravé tlacidlo na mysi. Objavi sa menu s moZznostami, cez ktoré mozete
ovladat objekty:

Cut (Vystrihnat): Vystrihnat vybraty objekt.

EEEF Copy (Kopirovat): Kopirovat vybraty cielovy objekt
Paste (Prilepit): Prilepit skopirovany alebo vystrihnuty objekt
Delete | Delete (Zmazat): Zmazat vybraty objekt
select Al | Selectall (Vybrat vsetko): Vybrat vSetky objekty v aktualnej poznamke

Reset to initial shape (Obnova p6vodného tvaru): Vrati vybraty objekt do

Reset toinitial shape N i
- pbvodného tvaru.

G. Pouzivanie funkcie ,,Guma“

(Di-Pro ponuka tri typy gumovania: Vygumovat vietko, vygumovat objekt, vygumovat oblast

a. Vygumovat vsetko

Kliknite na tlacidlo ,Erase all“(vygumovat vsetko) Q . Vymazu sa vSetky obrazky ClipArt a pisané
poznamky okrem pozadia, ktoré sa nevymaze. Pozrite si aj piatu kapitolu, bod D-®, E-(D.

b. Vygumovat objekt

Kliknite na tladidlo , Erase object” (vygumovat objekt) . Kliknutim na obrdazok ClipArt alebo na
kresbu v poznamke ich vygumujete. Pozrite si aj piatu kapitolu, bod D-®), E-). Vyber objektov je
popisany v Siestej kapitole, v bode F.

c. Vygumovat oblast

b

-
o

Kliknite na tladidlo ,Erase region“ (vygumovat oblast) a potiahnutim kurzora vyznacte

oblast, v ktorej budud zahrnuté obrazky ClipArt a kresby uréené na vygumovanie.

Po kliknuti na tlac¢idlo ,Erase region” (vygumovat oblast) sa tvar kurzora mysi zmeni na krizik _|_ .
Ked jeho potiahnutim vyznaéite uréitl oblast, zobrazi sa ako &arkovany obdiZnik. Vietky objekty
v tomto obdlZniku potom naraz zmiznu.
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d. Gumovanie cez menu Objekt

Ako bolo popisané vbode F-(D-f, objekty mozno vygumovat kliknutim na moZnost ,Delete”
(vymazat) v menu Objekt.
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Siedma kapitola. Extra funkcie

i-Pro ponuka viaceré funkcie zvysujuce efektivnost vasej prezentacie.

A. Virtualna klavesnica

(DV niektorych pripadoch moZete podas pouZivania U-Pointer/U-Vision potrebovat pisat pomocou
kldvesnice. V takom pripade mézete pouzit virtualnu kldvesnicu, ktora sa zobrazi v okne.

@V hlavnom menu i-Pro, v €asti , Tools“ (nastroje) kliknite na podmenu virtualnej klavesnice (,,Virtual
keyboard”). V okne sa zobrazi virtudlna klavesnica. Pisat mbzZete stlacanim virtualnej klavesnice.
Pozrite si aj piatu kapitolu, bod D-(D, E-D

Virtudlna klavesnica je aktivovana.

| Q New presentation
| o Open

\B Save

| @ Save As

‘@ Save note
[ (=) Print nate

CATTE——

— ‘
| [#] Toolbar Position »

| Confirguration

= GRSl

B. Svetelné zvyraznenie (bodové svetlo)

(D Na uputanie pozornosti publika je potrebné zdéraznit ciefovi ¢ast poznamky. Za tymto Ucelom
ponuka i-Pro funkciu svetelného zvyraznenia.

@ Funkciu svetelného zvyraznenia aktivujete tak, 7e v sekcii ,Tools” (ndstroje) v hlavhom menu
kliknete na ,,Spot Light“ (svetelné zvyraznenie). Pozrite si aj piatu kapitolu, body D-Da E-(D.
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@ Po aktivacii svetelného zvyraznenia sa farba plochy zmeni na priehladnu tmavosivi so svetelnym
kruhom. Tymto ,osvetlenym” miestom mozZete hybat potiahnutim pomocou pera U-Pointer/U-

Vision.

@ Po aktivacii funkcie svetelného zvyraznenia sa v pravom hornom rohu objavi kontrolka bodového

svetla a policko na jeho ukonéenie.

Ak chcete zmenit velkost a tvar bodového svetla, kliknite na tlacidlo = a vyberte jeho atributy.

® Transparency 0%
Transparency 10%
Transparency 20%
Transparency 30%

® Circle
Rectangle

Small
& Medium
Large

Transparency 0% (priehladnost 0%): Priehladnost sivej plochy 0%
Transparency 10% (priehladnost 10%): Priehladnost sivej plochy 10%
Transparency 20% (priehladnost 20%): Priehladnost sivej plochy 20%
Transparency 30% (priehladnost 30%): Priehladnost sivej plochy 30%
Circle (kruh): Kruhovy tvar svetelného zvyraznenia

Rectangular ($tvorec): Stvorcovy tvar svetelného zvyraznenia

Small (mala velkost): Mala velkost svetelného zvyraznenia

Medium (stredna velkost): Stredna velkost svetelného zvyraznenia

Large (velka velkost): Velka velkost svetelného zvyraznenia
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C. Clona

(DPodobne ako roleta na okne, clona v i-Pro zakryje celt plochu obrazovky, pri¢om €ast poznamky

mozno odkryt jej odtiahnutim z boku okna.
Pozndmku mozete odkryt z ktorejkolvek strany okna.

@Funkciu Clona aktivujete kliknutim na moZnost ,,Blind“ (clona) v sekcii , Tools“ (nastroje) v hlavnom
menu i-Pro. Po aktivacii funkcie clona zakryje celd plochu obrazovky. V pravom hornom rohu sa
objavi poli¢ko s x-kom na ukonéenie. Pozrite si aj piatu kapitolu, body D-(Da E-D

[;i' New presentation
[7 Open

E Save

% Save As

Save note
@ Print note

Virtual keyboard
[#] Toolbar Position 4 Spatlight

; [ Blind
& Cornvauahon \

l] Close el
, & f

(=

(@Ked umiestnite kurzor na ktorykolvek okraj plochy obrazovky, zmeni tvar na obojstrannu $ipku.
Vtedy kurzor potiahnite. Obrazovka sa odkryje v stlade s tym, ako budete tahat.
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Osma kapitola. Konfiguracia

A. Adresar

Po instaldcii i-Pro do vasho pocitaca je ako Standardny adresar na ukladanie pozndmok a prezentdcii
nastaveny adresar ,,i-ProPrj“, vytvoreny v zlozke, IScom/i-Pro“. Ak chcete adresar zmenit, pouZite na
to zalozku ,Folder” (adresar) v okne konfiguracie.

V dialégovom okne kliknite na zalozku ,Folder“(adresar) anastavte adresar podla vlastnej
preferencie.

Config @
{Folder : Wote | Dual display | Record | volume | Option | Information
Project: file folder
Folder [C:\ISComii-Pro Far U-Peinkeryi-Pro Pri \D

B. Poznamka

(DPomocou tejto zalozky mézete zmenit farbu pozadia novej poznamky. Kliknite na zalozku ,Note”
(pozndmka) a zmerite farbu. Standardne nastavena je biela farba.

Dual display | Record || Yolume | Option | Infarmation |

Mate color

Nate color | White v/
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C. Dualny displej

(DAk chcete pouZivat rozsirent obrazovku, nastavte si v konfigurécii dudlny displej. Rezim dudlneho
displeja vdm umoiZni pouzivat dve Siroké plochy na pisanie. Zostavenie tohto rezimu vyZaduje dve
obrazovky a dve zariadenia U-Pointer/U-Vision. Viac informacii Ziadajte u svojho predajcu produktov
U-Pointer/U-Vision.

Config @
Folder | Note |;Dual display {| Record | volume | Gption | Information
Dual display Mode
This Function wil be activated after re-starting program,

D. Vytvaranie zaznamu

(DNa tejto zalozke modzete nastavit parametre nahravacej funkcie, aby vytvéranie zaznamu prebehlo
spravne.

Standardne nastavenym adresarom na ukladanie prezentécii je adresdr ,i-ProContents” v zlozke
ISCom v korefiovom adresari. Ak chcete adresar zmenit, nastavte Zelany adresar v dialdgovom okne.

Ak chcete pred vytvorenim zdznamu zadat nazov suboru, oznaéte moznost , Ask File Name before
Recording” (spytat sa na nazov stboru pred nahravanim).

Ak oznadite moznost ,Confirm message before recording” (potvrdit pred nahriavanim), pred
spustenim nahravania sa objavi dialégové okno s otazkou na potvrdenie.

Folder | Note | Dual display | Record | volume | Option | Information

Set recording
Folder |C:\ISComyi-Pro for U-Pointeryi-Pro Contents E]

[[]set file name before recording

Show confirm message before recording.
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E. Hlasitost

V tejto konfiguracénej zalozke mozZete nastavit hlasitost mikrofénu a reproduktora. Hlasitost a zvuk
mbzete nastavit potiahnutim posuvného indikatora.

| Folder | Mote || Dual display Record: Yolurne !Optiun Information

Yolume

Sound volume ———————————————————[I——

Mic volume

=

F. MoZnosti
V menu zéalozky ,,Option” (moZnosti) mozZete nastavit dve moznosti.

(DZiadost o potvrdenie pri funkcii ,,vygumovat vietko”: aby sa predi$lo omylu, po kliknuti na moznost
,Erase All” (vygumovat vsetko) sa objavi dialégové okno poZadujlce potvrdenie.

@ Nastavenie polohy panela néstrojov

Panel nastrojov mozZete umiestnit piatimi spdsobmi podla vlastnej preferencie. Ak oznacite moznost
,StoringTool bar position when i-Pro is finished” (uchovat polohu panela nastrojov po ukondeni i-
Pro), program uloZi nastavené umiestnenie panela nastrojov.

Folder | Note | Dual display | Record | Wolume | OPtion | Information |

Eraser
Show confirm message before erasing all.

Tool Bar Position

Storing toolbar position when i-Pro is finishe
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G. Informacia o verzii

Informdcia o verzii softvéru i-Pro je uvedend v informacnom dialégovom okne. Ak nemdate najnovsiu

verziu, kliknite na tlac¢idlo ,Update” (aktualizovat).

| Folder | Mote | Dual display | Record | Yolume | Optionrl Information ‘

© i-Pro for U-Pointer

Go to ISCommunications Homepage

Version: 4.0.1.0

This program is the last version.

Deviata kapitola. Odinstalovanie i-Pro

A. Odinstalovanie i-Pro cez programové menu Windows v ponuke Start

V programovom menu Windows v ponuke Start néjdite zlozku 1SCom. Kliknite na zlozku 1SCom

a nasledne na zlozku i-Pro, kde najdete moznost ,Uninstall i-Pro“ (odinstalovat i-Pro). Kliknutim na fiu

odinstalujete i-Pro.

X Subory vytvorené uZivatelmi sa pri odinstalovani i-Pro nezmaZu. Ak ich chcete odstranit, pouZite

prehliada¢ Windows (,,Pocitac”).

%5 windows Catalog
© windows Update

[ Accessories »

) Games »

I/ Startup
& Internet Explorer
no msh

L‘ﬁ] Outlook Express

f& i-Pro for U-Pointer y 7

j= Uninstalli-Pro for U-Pointer
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B. Odinstalovanie i-Pro cez Ovladaci panel Windows

Otvorte Ovladaci panel Windows a kliknite na ,,Programy a sucasti“.

Vyberte i-Pro a kliknite na ,Odinstalovat”

# Add or Remove Programs

Change or
Remove

o)

Add New
Programs

Add/Remove

Windows
Components

@

Set Program
Access and
Defaults

Programs

Currently installed programs: [ Show updates Sort by: {VName

(5 DAEMON Tools Toolbar
|5 High Definition Audio Driver Package - KB888111
@ i-Pro for U-Pointer

Click here For support information.

To remove this program from your computer, click Remove,

|#5) nvIDIA Drivers

88 Realtek AC'97 Audio Size
w Realtek High Definition Audio Driver Size
|l U-pointer 1.0 Size

la ‘Windows Driver Package - Advanced Micro Devices (AmdK8) Processor (05/27/2006 1.3.2.0)
| ¥% Windows Driver Package - FTDI CDM Driver Package (03/13/2008 2.04.06)
| ¥% Windows Driver Package - FTDI CDM Driver Package (03/13/2008 2.04.06)

EEX

v

Size  72.13MB

frequently

Remoave I
e ——

41.68MB
59.56MB

12.12MB

Desiata kapitola. Upozornenie

Copyright @ ISCommunicationsCo., Ltd. VSetky prdva vyhradené.
Obsah tohto manualu sa méze menit v stvislosti s vylepSeniami produktu.
Cely manual ani jeho ¢ast nemoZno menit ani odovzdat tretim stranam bez sthlasu

ISCommunications.
Informacie o i-Pro4

Najnovsie informdcie a softvér su k dispozicii na internetovych strankach ISCommunications:
http://www.iscom.co.kr alebo http://eng.iscom.co.kr

TEL: +82-51-731-6601, +82-2-2688-6601

FAX: +82-51-731-6604, +82-2-2611-6604, 0303-0500-6601
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